GOTYCKA GRA MIEJSKA

ZASADY GRY

Gra miejska do samodzielnego przejscia.

Mapa przedstawia teren Starego Miasta z naniesionymi punktami kontrolnymi (PK) od
1 do 20. Ponizej rozmieszczono zdjecia obiektéw wraz z kodem do dopasowania w
odpowiednie miejsca na mapie.

Punkty kontrolne (PK) nalezy odnalez¢ w terenie w dowolnej kolejnosci i potwierdzic w
karcie startowe]j poprzez dokonanie odpowiedniego wpisu. Wpisu dokonujemy
dtugopisem podajgc numer punktu kontrolnego oraz kod dopasowanego do niego
zdjecia np. 1-DE, 2-FB, 3-MM.

Trasa o dtugosci ok. 2,5 km




KARTA STARTOWA
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